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Pillars of the Sea

Oceany su uz tisicrocia zdrojom Zivota,
tajomstva a nekone¢nych moznosti.
Spajaju kultury, zivia ekonomiky a
podporuju neuveriteln( siet morskych
tvorov. Dnes je vSak rovnovaha mori
ohrozena. Klimaticka zmena, znecistenie,
nadmerny rybolov a nicenie biotopov
nadalej ohrozuju ich krehké ekosystémy.

V hre Pillars of the Sea sa hraci vziju do postavy, ktora je od
oceanu zavisla a zaroven ho chrani - vedcov, rybarov,
politikov, aktivistov a pobreznych komunit. Kazda postava celi
vlastnym vyzvam, no vSetky maju spolo¢ny ciel: najst riesenia,
ktoré v konecnom dosledku ochrania morsku biodiverzitu.

Kazdé rozhodnutie m6ze rozhodnut o vysledku - dokaze vas
tim prijat vyzvu a udrzat rovnovahu mora? Nezabudnite:
kazda volba ma néasledky a hradi musia spolupracovat, aby
vytvorili udrzatelnt budicnost.

*t°t*tKto mbéze hrat? -t

Pocet hracov: 3 az 6
Vek: 12+

Nie su potrebné Ziadne znalosti o mori a
morskych vedach. Ucte sa pocas hry!
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1 hracia

doska -

Sledujte

stav

¥ Styroch

by - ' pilierov
pocas celej
hry a
dopifiajte ju

dielikmi puzzle.

13 kariet
postav -
Kazda
karta
opisuje
postavu s
osobitnou
hernou schopnostou, jej
povolanie, ¢o je pre nu dolezité
a vyzvy, ktorym v praci Celi.

5 bali¢kov po 5 kartach uloh - jeden
bali¢ek na kazdé morské povodie, farebne
zladeny s dielikmi puzzle a s hracou
doskou. Kazda karta predstavuje scenar s
tromi moznymi rozhodnutiami.

5 bali¢kov
po 3
kartach
Prilivové-
ho obratu
- ukryté v
bali¢koch
kariet
tloh
dodavaju prvok
prekvapenia!

10 dielikov puzzle - ziskavaju sa po
rozhodnutiach z kariet Uloh. Na
kazdé more su k dispozicii dva,
farebne zladené s rubovou stranou
kariet Uloh a s
hracou doskou.

1 prirucka -
v tejto
prirucke
najdete
vysledky
rozhodnuti z
kariet uloh.
Obsahuje aj
slovnicek
pojmov.

Figurky - Ziadne figurky nie st stcastou
balenia. Pouzite, ¢o mate po ruke, napriklad
ploché sklenené guldcky, kamienky, musle,
alebo si vyrobte papierové origami

hviezdicky.



wesuesiesie Vas ciel’ S

Pillars of the Sea je hra, v ktorej hraci pracuju ako tim, takze
vyhravaju alebo prehravaju vsetci spoloc¢ne. Na hranie
potrebujete tri az Sest hracov.

Na obnovenie rovnovahy v ocednoch su klticové styri piliere:

* Biodiverzita: rozmanitost Zivota v ocedne, od ryb a
lasturnikov az po morské riasy a plankton

—4 Ekonomika: ako spolo¢nost vyuZiva zdroje
e oceanu na vytvaranie bohatstva

m Socialna spravodlivost: spravodlivy a rovny pristup k
- zdrojom oceanu pre vsetkych

@ Zdravie: vplyv zmien v oceane na ludské zdravie

Tim Celi r6znym scenarom, ktoré pokryvaju vsetky eurdpske
moria, a hradi sa musia spolo¢ne rozhodnut, ako chcl tieto vyzvy
riesit. Kazdé rozhodnutie prinesie timu body na $tyroch pilieroch
zobrazenych na hracej doske, alebo mu ich vezme. Pozor: ak
niektory pilier klesne na nulu, tim prehrava.

Vzdy, ked tim urobi rozhodnutie, ziska dielik
puzzle a polozi ho na okraj hracej dosky tak, aby
dieliky vytvarali kruh. Spolu treba ziskat desat
dielikov puzzle, dva na kazdé more. Dokoncite
puzzle a udrzte vSetky piliere nad nulou, aby ste
vyhrali hru a zachranili nase oceany.

Pozor na prekvapenia! V kazdom bali¢ku

kariet Gloh sU ukryté karty Prilivového obratu s udalostou,
ktord tim nemé&ze ovplyvnit. Ked hra¢ vytiahne kartu
Prilivového obratu, nerobi sa ziadne rozhodnutie: tim posunie
body na pilieroch nahor alebo nadol a prejde na dalsi tah.
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sttt AkO sa hra? cseees

1 Tim umiestni na hraciu 4 Kazdy hrac si vyberie

dosku styri figurky, jednu
do stredu kazdého piliera.

ZamiesSajte kazdy balicek
kariet Uloh a uistite sa, Ze
sU medzi ne zamieSané
karty Prilivového obratu.
Polozte kazdy bali¢ek na
st6l bokom od hracej
dosky. Dbajte na to, aby
lezali rubom nahor.

3 Uistite sa, ze mate

dieliky puzzle na dosah.

kartu postavy. Kazda
postava ma osobitnu
schopnost, ktord mdze
zmenit priebeh hry,
preto vyberajte
rozvazne! Hraci nahlas
precitaju svoju kartu
zvysku timu a postavia
si ju pred seba.

Ak sa osobitna
schopnost niektorej
postavy musi pouzit
pred zaciatkom hry,
pouzite ju v tejto faze.

O osobitnych
schopnostiach:
Niektoré schopnosti
mozno pouzit iba raz,
iné platia pocas celej
hry, preto si kartu
pozorne precitajte.
Kazdy hrac sa moze
rozhodnut pouZit

osobitnd schopnost svojej
postavy kedykolvek pocas
hry a zvratit vysledok... aj
ked prave nie je na rade s
hranim karty ulohy!
Myslite ako tim!



6 Najmladsi hrac zacina je uvedené na karte

tym, Ze si vytiahne ulohy) a posunte
kartu ulohy z balicka figarky na pilieroch
podla vlastného vyberu. nahor alebo nadol
Karta ulohy predstavuje podla pokynov.
scenar s tromi moznymi Najdite si Cas a
rozhodnutiami. Tim precitajte vysledky
scenar prediskutuje, ale nahlas celému timu:
rozhodnutie robi hrag, moze to pomoct v
ktory je na rade. dalSich kolach.

Neexistuje spravna ani
nespravna odpoved, no

kazda volba timu bude /./'/*‘“\‘\@
- =
=

mat vplyv.

8 Hrac si vezme dielik
puzzle rovnakej farby
ako karta ulohy a

polozi ho na okraj

= hracej dosky tam, kde
- sa farba zhoduje.

Nasli ste zvyraznené
slovo na karte ulohy?
Ak ho tim potrebuje,
definiciu najde v
prirucke.

| Arctic
bg °cean

7 Ked'je rozhodnutie
prijaté, skontrolujte 9
vysledky v prirucke
(prislusné cislo strany

Hra pokracuje v smere hodinovych
ruciCiek a dalsi hrac si vytiahne



kartu Ulohy z balicka
podla vlastného
vyberu a pokracuje
ako v bode 6 vyssie.

10 Ak hrac vytiahne
kartu Prilivového
obratu, tim posunie
figurky na pilieroch
nahor alebo nadol
podla pokynov. Tim
neziska ziadny dielik
puzzle.

0‘”‘6‘:1’-
al-l-la

°%°%*t Uroven obtiaZnosti

11 Ked tim ziska oba
dieliky puzzle z toho
istého mora, hradi si
stale mo6zu tahat karty
uloh z prislusného
balicka, ak chcu, ale
dalSie dieliky puzzle uz
neziskaju.

Hra sa konéi bud’ vitazstvom timu
dokoncenim
puzzle,
alebo
prehrou,
ked' niektory
pilier klesne
na 0.

Tu je niekolko alternativ, ako hru okorenit: C,.J

Na zaciatku hry namiesto umiestnenia
figurok do stredu kazdého piliera ich polozte
o 1 alebo 2 body nizsSie. Piliere tak Celia
vysSiemu riziku, Ze klesnd na 0.

Namiesto zoskupenia kariet Uloh podla mora ich vSetky
premiesajte. Hradi budl musiet brat kartu z vrchu
balicka bez ohladu na to, ktoré more predstavuje. Hra
sa tym prediZi, pretoZze tim sa bude spoliehat na
$tastie, aby dostal kartu Glohy zodpovedajicu moru, z
ktorého mu chyba dielik puzzle.



Tato hra bola vyvinuta v ramci povedomia medzi obéanmi,
projektu Mr.Goodfish3.0 mlédeZou, detmi a
financovaného z programu odbornikmi na morské plody.
Eurdpskej Unie pre vyskum a
inovaciu Horizont Eurépa a
misie EU ,Obnovme nase
oceany a vody", ktora sa
usiluje chranit a obnovit
zdravie eurdpskych oceanov a
sladkych vod prostrednictvom
vyskumu a inovacii, zapojenia
obcanov a investicii do modrej
ekonomiky, s ciefovym rokom mmspChcete byt

2030. sucastou kampane?
Kontaktujte manazérku
komunikacie nasho
projektu, Claru
Boissenin, na
cboissenin@ecsite.eu

Konkrétne vylepsime
existujucu aplikaciu
Mr.Goodfish o nové
odporucania druhov morskych
plodov z celej Eurdpy, aby
sme podporili vyvazenejsiu a
zodpovednejsiu konzumaciu
produktov z mora.

Hra je suéastou osvetovej
kampane Mr.Goodfish3.0 za
zodpovednu konzumaciu
morskych, sladkovodnych a

akvakulturnych produktov. »Viac sa dozviete na

Nasa kampan ponukne aj .
,a va_‘ a pa. i ponu al www.mrgoodfish.com
dalsie materialy na

zvysSovanie Licencia: CC-BY-SA
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Financované Eurdpskou Uniou. Vyjadrené nazory a stanoviskd su vsak len
nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odrazat nazory Eurdpskej
Unie alebo Eurdpskej vykonnej agentdry pre klimu, infrastruktdru a Zivotné
prostredie (CINEA). Eurdpska Unia ani organ poskytujlci grant za ne
nemdzu niest zodpovednost.
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